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Charaktere haben 
8 + (WIL / 2, aufgerundet) Kästchen auf dem geistigen Zustandsmonitor; Überzählige Kästchen schwärzen
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Überzähliger Schaden (erlitten)
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Charaktere haben 
8 + (KON / 2, aufgerundet) Kästchen auf dem körperlichen Zustandsmonitor; Überzählige Kästchen schwärzen
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